Wettbewerb Chigaco Tribune Tower, 1922

| i 7 Jﬁ??i

ARIm

The Competition
Thomeas Amann

hosted-by:
ASAR, feld72,
Schenker Salvi
Weloer

GroBes Entwerfen @ 253.C76 @ 10 ECTS

WS 18/19 e Einfiihrung Dienstag 09.10.2018 e SR1
10.00 - 12.00 @ weitere Termine nach Absprache o
Einzel- oder Teamarbeit

Institut far

Architektur und Entwerfen
Abteilung fiir
Gebéaudelehre und
Entwerfen

Ungeachtet der Debatte ob Fluch oder Segen, ist der Architek-
turwettbewerb fiir Entwerferlnnen im Grunde immer noch die
Koénigsdisziplin der Architektur. Die Beziehung zu Innovation
und Fortschritt ist dabei geradezu mythisch aufgeladen. Im
Rahmen von Wettbewerben kénnen Entwerferinnen archi-
tektonische Ideen formulieren, ohne den Einspriichen der
spateren Auftraggeberinnen oder den technischen und 6ko-
nomischen Zwéngen sofort nachgeben zu miissen. Diese tem-
porére Freiheit erlaubt es den Protagonistinnen, so autonom
zu agieren, wie es fiir die Disziplin nur moglich ist. Im Idealfall
kreiert der Wettbewerb einen quasi-utopischen Raum, in dem
nach neuen Modellen und Prototypen gefragt, Experiment und
Innovation provoziert und geférdert, und neue Erkenntnisse
und Sichtweisen auf das Feld der Architektur generiert wer-
den. Jeder Wettbewerb verhandelt dadurch nicht nur die Frage
nach der besten Lésung fiir eine gewisse Problemstellung,
sondern vor allem die Frage nach den kulturellen und gesell-
schaftlichen Dimensionen der Architektur selbst.

Dennoch kann in Wettbewerben der letzten Jahre eine
Abnahme von Originalitat und Innovation sowie eine Zunahme
von Selbstdhnlichkeit und Imitation beobachtet werden. Immer
engere Rahmenbedingungen und héhere Anforderungen sind
Konsequenzen der gegenwartigen Sicherheitsgesellschaft, in
der Komfort, Sicherheit und Bequemlichkeit die biirgerlichen
Ideale der franzésischen Revolution — eng verbunden mit der
Entwicklung von Wettbewerben in Europa — vermeintlich abge-
16st haben. Der Status quo der Architektur wird zementiert;
kritische, den Rahmen sprengende Beitrdge meist ignoriert.

In den Akademien in Italien und Frankreich im 15. bis 19. Jhd.
waren Wettbewerbe nicht nur Kern der Ausbildung junger
Architektlnnen, sondern auch der Vermittlung von Archi-
tektur in der Gesellschaft. Der Wettbewerb als 6ffentliches
Spektakel mit der Universitat als Schauplatz trug maBgeblich
zum Selbstverstédndnis der Disziplin und ihrer Akteurlnnen
bei. 200 Jahre spéter sind die Universitat und die professio-
nelle Sphére zwei relativ getrennt voneinander operierende
Systeme mit unterschiedlichen Spielregeln. Das Entwerfen fir
Wettbewerbe selbst fordert andere Methoden und Strategien
als fiir den universitdaren Entwurf. Fiir wochenlanges Suchen
nach der genialen Eingebung und regelméBige Post-Kor-
rektur-Depressionen bleibt dabei keine Zeit. In Wettbewer-
ben, liblicherweise in einem oder zwei Monaten bearbeitet,
miissen die Dinge schneller passieren. Verstehen, Testen,
Entscheiden, Machen lauten die Handlungsanweisungen im
Wettbewerb, die im liblichen universitdaren Rahmen aufgrund
der langen Zeitspanne durch Zaudern, Zégern, Hadern und
Spekulieren ersetzt werden. Das Scheitern, auf der Universitat
mit einer Lebenskrise gleichzusetzen, ist in Wettbewerben
part of the game, wenn nicht gar der Regelfall.

Zu Beginn des Semesters werden gemeinsam drei aktuelle,
reale Verfahren ausgesucht, die je nach GréBe und Komple-
xitét in jeweils 4-6 Wochen bearbeitet werden. Zur Auswahl
stehen 6ffentliche Bauten fiir Kultur und Bildung, Wohnbau-
ten, Biirobauten und Sonderbauten. Die einzelnen Wettbe-
werbe werden im Hosted-by-Modus jeweils von einem in der
Wettbewerbspraxis erfolgreich tatigen Architekturbiiro (ASAP,
feld72, Schenker Salvi Weber) vorgestellt, und nach anonymer
Abgabe von einer professionellen Jury sowie einer parallel
stattfindenden Jury aus Studierenden des Moduls Gebéu-
delehre offen diskutiert und beurteilt. Die Korrekturen werden
optional in Form von Sprechstunden abgehalten.

Das Entwerfen richtet sich an motivierte, ambitionierte, ins-
pirierte, mutige, originelle, kritische, sture, eigenwillige und
ehrgeizige Entwerferinnen, die alleine oder im Team gleich
drei Projekte in einem Semester bearbeiten, dabei einen
kritischen Beitrag zur Diskussion um Architekturwettbewerbe
liefern, und bei entsprechendem Erfolg mit Ruhm, Ehre und
einer Publikation belohnt werden.



